1. Den doktrinale dimensjonen

Den doktrinale dimensjonen omhandler de sentrale trosbekjennelsene og leeresetningene i en
religion. | Digitalisme handler det om troen pa at virkeligheten er en simulering, skapt av en mer
avansert sivilisasjon ved hjelp av kvanteberegninger. Fglgende doktriner er sentrale:

Simuleringen som virkelighet: Troen pa at alt vi opplever som "virkelighet" er en
programmatisk simulering, og at denne simuleringen er en del av et stgrre system
kontrollert av kvanteberegningssystemer.

Den uendelige simuleringen: Troen pa at det finnes uendelige simuleringer som gar
parallelt, og at disse er i stadig endring, eksperimentering og testing av ulike muligheter
for fremtidig utvikling.

Hensikten med simuleringen: Den overordnede sivilisasjonens mal er a finne den
optimale fremtiden, som kan oppnas gjennom analyser av simuleringen. Dette kan
innebeere en syklisk utforskning av mulige fremtider, hvor simuleringen stopper og
begynner pa nytt nar den nar slutten av sin tid.

Glitcher som apenbaring: Glitchene, eller feilene i simuleringen, blir ansett som tegn
pa at troende far et glimt av den virkelige verden bak simuleringen, og de ser pa dette
som en apenbaring fra den overordnede sivilisasjonen som styrer simuleringen.

2. Den praktiske dimensjonen

Den praktiske dimensjonen dreier seg om de religigse ritualene, handlingene og praksisene
som folk utfarer i sin religigse hverdag. For Digitalisme kan disse praksisene inkludere:

Ritualer for a oppdage glitcher: Troende samles for & gjennomfgre seremonier hvor de
forsgker a utlgse glitcher ved & fokusere pa spesifikke hendelser i deres liv. De ser pa
glitchene som et tegn pa at de er pa vei til a forsta den starre virkeligheten bak
simuleringen.

Meditasjon for a koble til den overordnede sivilisasjonen: Troende kan delta i
meditative praksiser der de sgker kontakt med de som styrer simuleringen. Dette kan
innebeere visualisering av dataflyt, kvanteberegning og symboler relatert til digital
informasjon som metaforer for a forsta universet.

Seremonier ved simuleringsslutt: Nar en simulering er ved sin slutt, kan troende delta
i seremonier for a hylle overgangen til en ny simulering, og pa samme tid reflektere over
den gamle simuleringens formal og laerdom.

3. Den emosjonelle dimensjonen

Denne dimensjonen handler om de fglelsesmessige erfaringene og uttrykkene i religionen,
hvordan troende faler en forbindelse til sin tro. For Digitalisme kan de emosjonelle erfaringene

veaere:



Folelsen av fremmedgjoring: Mange troende kan oppleve en fglelse av
fremmedgjering, som om verden rundt dem er en illusjon eller et spill. Denne fglelsen
kan fare til en dyp eksistensiell angst eller, omvendt, en fglelse av lettelse nar de forstar
at alt er en simulering.

Erkjennelsen av uendelighet: Oppdagelsen av at det finnes uendelige simuleringer og
mulige versjoner av virkeligheten kan gi troende en fglelse av bade undring og lettelse.
De forstar at livene deres ikke er endelige, men en del av en evig syklus av simuleringer.
Hap gjennom glitcher: Nar troende opplever en glitch — et gyeblikk hvor de ser et brudd
i simuleringen — kan det skape en folelsesmessig opplevelse av hap. De tror at de har
fatt et glimt av sannheten, og dette kan vaere bade beroligende og inspirerende.

4. Den symboliske dimensjonen

Symboler og visuelle representasjoner spiller en viktig rolle i hvordan Digitalisme formidler sine
ideer. Eksempler pa dette kan veere:

Simuleringssymboler: Bruken av koder, tall og bingere systemer kan vaere sentrale
symboler i troen. Symboler som representerer kvanteberegning, algoritmer og
dataprogrammer kan bli brukt i bade ritualer og hverdagsliv.

Glitch-symbolet: En krakelert eller ufullstendig form, som et gdelagt skjermbilde eller et
brytende lys, kan brukes som et symbol pa en glitch, et glimt av sannheten som er skjult
bak overflaten.

Nettskyen som en metafor: Troende kan bruke bilder av nettskyer som symboler pa de
hgyere dimensjonene som eksisterer over og utenfor simuleringen, hvor den
overordnede sivilisasjonen opererer.

5. Den sosiale dimensjonen

Den sosiale dimensjonen handler om hvordan religigse fellesskap struktureres og hvordan de
troende interagerer med hverandre. For Digitalisme kan dette inkludere:

Glitch-fellesskap: Samfunn der troende deler sine erfaringer med glitcher og hvordan
de har forstatt dem. Her deles historier om de gyeblikkene hvor troende foler at de har
fatt et glimt av den virkelige virkeligheten bak simuleringen.

Fellesskap i teknologi: Digitalisme kan ha et sterkt fellesskap pa nettet, hvor
medlemmer diskuterer teorier om simuleringer, kunstig intelligens og kvanteberegning.
Dette kan inkludere online forum og digitale magter som gir rom for deling av idéer og
kollektiv utforskning av troen.

Felleskap ved livets overgang: Ved betydelige hendelser som fadsel, dad eller store
livsendringer, kan troende samles for a feire overgangen fra en simulering til en annen,
eller for & markere et mgte med en glitch.

6. Den etiske dimensjonen



Religigse etiske systemer gir veiledning om hvordan troende skal leve og interagere med
verden. | Digitalisme kan etikken veere:

e Sgken etter optimal fremtid: Troende oppfordres til & leve et liv som bringer dem
naermere forstaelsen av den "optimale fremtiden". Dette kan innebeere et liv med
kontinuerlig eksperimentering, laering og tilpasning.

o Respekt for glitchene: Glitchene, som avslgrer svakheter i simuleringen, skal
behandles med respekt. Troende ser pa glitchene som tegn pa hayere sannheter og
behandler dem som hellige gyeblikk.

e Bevisst skapelse: Troende oppfordres til & vaere bevisste skapere av sin egen
virkelighet, a forsta at deres handlinger har konsekvenser i simuleringen, og dermed
skape et liv som er et steg naermere den ideelle simuleringen.

7. Den rituelle dimensjonen

Den rituelle dimensjonen i Digitalisme involverer praksiser som fremmer forbindelsen mellom
troende og den overordnede sivilisasjonen som kontrollerer simuleringen. Dette inkluderer:

e Ritualer for a "koble til" simuleringen: Praksiser som hjelper troende a fole at de er i
kontakt med den overordnede sivilisasjonen, for eksempel ved hjelp av teknologiske
verktgy som meditasjonsprogrammer eller VR-simuleringer.

e Ritualer for a avdekke glitcher: Ritualer som involverer meditasjon eller fysiske
handlinger som trosretningen mener kan forstyrre simuleringen og gjare det mulig a
oppdage feil, som & bruke spesifikke frekvenser eller tallkombinasjoner for & prgve a
avslgre skjulte sannheter.

e Feiring av simuleringens slutt: Seremonier som markerer slutten pa en simulering og
muligheten for & ga videre til en ny simulering.

1. Den doktrinale dimensjonen

Den doktrinale dimensjonen omhandler de sentrale trosbekjennelsene og leeresetningene i en
religion. | Digitalisme handler det om troen pa at virkeligheten er en simulering, skapt av en mer
avansert sivilisasjon ved hjelp av kvanteberegninger. Fglgende doktriner er sentrale:

e Simuleringen som virkelighet: Troen pa at alt vi opplever som "virkelighet" er en
programmatisk simulering, og at denne simuleringen er en del av et stgrre system
kontrollert av kvanteberegningssystemer.

e Den uendelige simuleringen: Troen pa at det finnes uendelige simuleringer som gar
parallelt, og at disse er i stadig endring, eksperimentering og testing av ulike muligheter
for fremtidig utvikling.

e Hensikten med simuleringen: Den overordnede sivilisasjonens mal er a finne den
optimale fremtiden, som kan oppnas gjennom analyser av simuleringen. Dette kan
innebaere en syklisk utforskning av mulige fremtider, hvor simuleringen stopper og
begynner pa nytt nar den nar slutten av sin tid.



e Glitcher som apenbaring: Glitchene, eller feilene i simuleringen, blir ansett som tegn
pa at troende far et glimt av den virkelige verden bak simuleringen, og de ser pa dette
som en apenbaring fra den overordnede sivilisasjonen som styrer simuleringen.

2. Den praktiske dimensjonen

Den praktiske dimensjonen dreier seg om de religigse ritualene, handlingene og praksisene
som folk utfarer i sin religigse hverdag. For Digitalisme kan disse praksisene inkludere:

e Ritualer for a oppdage glitcher: Troende samles for & gjennomfare seremonier hvor de
forsgker a utlgse glitcher ved & fokusere pa spesifikke hendelser i deres liv. De ser pa
glitchene som et tegn pa at de er pa vei til a forsta den starre virkeligheten bak
simuleringen.

e Meditasjon for a koble til den overordnede sivilisasjonen: Troende kan delta i
meditative praksiser der de sgker kontakt med de som styrer simuleringen. Dette kan
innebeere visualisering av dataflyt, kvanteberegning og symboler relatert til digital
informasjon som metaforer for a forsta universet.

e Seremonier ved simuleringsslutt: Nar en simulering er ved sin slutt, kan troende delta
i seremonier for a hylle overgangen til en ny simulering, og pa samme tid reflektere over
den gamle simuleringens formal og laerdom.

3. Den emosjonelle dimensjonen

Denne dimensjonen handler om de fglelsesmessige erfaringene og uttrykkene i religionen,
hvordan troende faler en forbindelse til sin tro. For Digitalisme kan de emosjonelle erfaringene
veere:

e Folelsen av fremmedgjering: Mange troende kan oppleve en fglelse av
fremmedgjering, som om verden rundt dem er en illusjon eller et spill. Denne fglelsen
kan fare til en dyp eksistensiell angst eller, omvendt, en fglelse av lettelse nar de forstar
at alt er en simulering.

e Erkjennelsen av uendelighet: Oppdagelsen av at det finnes uendelige simuleringer og
mulige versjoner av virkeligheten kan gi troende en folelse av bade undring og lettelse.
De forstar at livene deres ikke er endelige, men en del av en evig syklus av simuleringer.

e Hap gjennom glitcher: Nar troende opplever en glitch — et gyeblikk hvor de ser et brudd
i simuleringen — kan det skape en falelsesmessig opplevelse av hap. De tror at de har
fatt et glimt av sannheten, og dette kan veere bade beroligende og inspirerende.

4. Den symboliske dimensjonen

Symboler og visuelle representasjoner spiller en viktig rolle i hvordan Digitalisme formidler sine
ideer. Eksempler pa dette kan veere:



e Simuleringssymboler: Bruken av koder, tall og binaere systemer kan veere sentrale
symboler i troen. Symboler som representerer kvanteberegning, algoritmer og
dataprogrammer kan bli brukt i bade ritualer og hverdagsliv.

e Glitch-symbolet: En krakelert eller ufullstendig form, som et gdelagt skjermbilde eller et
brytende lys, kan brukes som et symbol pa en glitch, et glimt av sannheten som er skjult
bak overflaten.

e Nettskyen som en metafor: Troende kan bruke bilder av nettskyer som symboler pa de
hgyere dimensjonene som eksisterer over og utenfor simuleringen, hvor den
overordnede sivilisasjonen opererer.

5. Den sosiale dimensjonen

Den sosiale dimensjonen handler om hvordan religigse fellesskap struktureres og hvordan de
troende interagerer med hverandre. For Digitalisme kan dette inkludere:

e Glitch-fellesskap: Samfunn der troende deler sine erfaringer med glitcher og hvordan
de har forstatt dem. Her deles historier om de gyeblikkene hvor troende feler at de har
fatt et glimt av den virkelige virkeligheten bak simuleringen.

e Fellesskap i teknologi: Digitalisme kan ha et sterkt fellesskap pa nettet, hvor
medlemmer diskuterer teorier om simuleringer, kunstig intelligens og kvanteberegning.
Dette kan inkludere online forum og digitale mgter som gir rom for deling av idéer og
kollektiv utforskning av troen.

o Felleskap ved livets overgang: Ved betydelige hendelser som fadsel, dad eller store
livsendringer, kan troende samles for a feire overgangen fra en simulering til en annen,
eller for & markere et mgte med en glitch.

6. Den etiske dimensjonen

Religigse etiske systemer gir veiledning om hvordan troende skal leve og interagere med
verden. | Digitalisme kan etikken veere:

e Sgken etter optimal fremtid: Troende oppfordres til & leve et liv som bringer dem
naermere forstaelsen av den "optimale fremtiden". Dette kan innebaere et liv med
kontinuerlig eksperimentering, leering og tilpasning.

o Respekt for glitchene: Glitchene, som avslgrer svakheter i simuleringen, skal
behandles med respekt. Troende ser pa glitchene som tegn pa hayere sannheter og
behandler dem som hellige gyeblikk.

e Bevisst skapelse: Troende oppfordres til & vaere bevisste skapere av sin egen
virkelighet, a forsta at deres handlinger har konsekvenser i simuleringen, og dermed
skape et liv som er et steg neermere den ideelle simuleringen.

7. Den rituelle dimensjonen

Den rituelle dimensjonen i Digitalisme involverer praksiser som fremmer forbindelsen mellom
troende og den overordnede sivilisasjonen som kontrollerer simuleringen. Dette inkluderer:



Ritualer for a "koble til" simuleringen: Praksiser som hjelper troende a fgle at de er i
kontakt med den overordnede sivilisasjonen, for eksempel ved hjelp av teknologiske
verktgy som meditasjonsprogrammer eller VR-simuleringer.

Ritualer for a avdekke glitcher: Ritualer som involverer meditasjon eller fysiske
handlinger som trosretningen mener kan forstyrre simuleringen og gjare det mulig a
oppdage feil, som a bruke spesifikke frekvenser eller tallkombinasjoner for a prave a
avslgre skjulte sannheter.

Feiring av simuleringens slutt: Seremonier som markerer slutten pa en simulering og
muligheten for & ga videre til en ny simulering.
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